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SERTIFIKAT KOMPETENSI LULUSAN

Diberikan atas keberhasilannya mengikuti dan lulus dari Pelatihan : "BELAJAR MEMBUAT
ANIMASI 3D MENGGUNAKAN BLENDER UNTUK MENJADI ANIMATOR"

ADETIYA BURHASAN PUTRA
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Kompetensi: Salatiga, 26 Agustus 2021 ™ :lil""-l- m
1. Pemodelan objek 3D[] :
2. Pewarnaan pada objek 3D (Material)[] .
3. Mekanika gerak digital pada objek 3D (Rigging)[] .
4. Membuat gerakan objek 3D (Animation)[] u s
5. Hasil akhir dari objek 3D (Render .
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